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Vocé jd levou algum tombo? Estou falando de tombo TOMBO, néo de escorregdozinho. Jd levou? Eu jd levei.
Foi num domingo. Mas comegou num sdbado e s6 foi acabar na outra sexta-feira. Eu explico: Era sabado. Assim,
o narrador-personagem conta, de forma espontanea e original, sobre o maior tombo de sua vida, sobre
sua paixao pelo skate, sobre sua autoconfianca abalada, sobre competicdes e sobre seu namoro com Sofia.
A narrativa, criada por Toni Branddo, flui de maneira leve e rapida, no ritmo deste esporte radical, e tem
conquistado muitos leitores ao longo do tempo.

ORIENTACOES PARA LEITURA

| - ANTES DE LEITURA

1. No livro que vocé vai ler, Aquele tombo que eu levei, quem conta a histéria é o Guto, um menino de doze
anos, bastante popular no prédio e no bairro em que mora.
Solte sua imaginacao, levantando hipéteses sobre a obra, e responda:
a) Onde e como vocé acha que foi o tombo que ele levou?

b) Quais as consequéncias do tombo?

Il - DURANTE A LEITURA

1. Propor uma leitura em circulo com os alunos e, durante a aula, fazer algumas pausas para abrir uma
roda de conversa sobre a vida da personagem e as atitudes de Guto.

2. Sempre que possivel, pedir aos alunos, conforme avancam na leitura, que confiram as hipoteses levan-
tadas antes da leitura e observem o que acontece em cada capitulo.

Il - APOS A LEITURA

1. No capitulo 3, releia o trecho Os meus pais... até acabasse logo. Reescreva esse trecho criando didlogos
entre as pessoas que estavam na festa.

2. Pesquise sobre a origem do skate.

3. Acrescente mais um paragrafo ao capitulo 10 com a intencao de contar sobre os proximos dias de Guto.



